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JEUNES

BERET EUROPEEN

‘ OBJECTIFS DE L’ACTIVITE ‘

» Découvrir I'Union européenne au travers l‘aspect ludique du béret au travers de questions de
culture générale sur I‘Europe.

‘ PUBLIC \ LIA}NIMATEURS

» A partir du college » 2 encadrants
‘ DUREE | ‘ OUTILS |
» Entre 10 et 30 minutes, » Drapeau européen
» La durée de I'activité évolue en fonction » Drapeaux des pays de
du nombre de joueurs. ’Union Européenne
\ DEROULEMENT

» On divise les joueurs en deux equipes, et on donne a chaque participant un drapeau (il peuty
avoir un joueur de chagque équipe avec le méme drapeau, ou alors on peut donner des
drapeaux differents pour les deux équipes).

Les joueurs doivent dans un premier temps trouver leur pays. Puis, on les dispose en deux
lignes et on place un drapeau européen au milieu.

A chaque manche, I‘'encadrant lit une caractéristique d‘un ou plusieurs pays, et les joueurs
concernés par la description peuvent courir récupérer le drapeau et le ramener en courant
dans leur camp; I‘équipe gagne un point.

Si le joueur qui ramene le drapeau se fait toucher par un membre de I‘équipe adverse sur le
terrain de jeu, alors c‘est I'‘équipe adverse qui gagne le point.
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