Fiche activité

TIME’S UP EUROPE

| OBJECTIFS DE LACTIVITE

>

>

| PUBLIC | ANIMATEURS

Découvrir des éléments de culture des pays de I'Union européenne et de I'Union européenne
dans son ensemble.

Permet d’aborder certains aspects des institutions européennes et des droits des citoyens
européens.

» A partir de 8 ans » 2 animateurs

>

| DUREE | OUTILS

(4

Minimum 4 personnes, maximum 15
personnes

Entre 30 minutes et 1h, en fonction du » Cartes de Time’s Up

nombre de participants » Minuteur

» Papier et crayon pour noter les points

| DEROULEMENT

>
>

Le but du Time’s Up est de faire deviner les mots écrits sur les cartes.

Une partie de Time’s Up se déroule en 3 manches. Dans la premiére, les participants peuvent
parler autant qu’ils veulent. Dans la deuxiéeme manche, la personne qui fait deviner le mot
n’a le droit qu’a un seul mot. Dans la troisieme manche, la personne doit mimer le mot pour
le faire deviner.

40 cartes au total sont a deviner.
Pour chaque tour de jeu, le joueur doit faire deviner le plus de mots en 2 minutes.

L'équipe ayant fait deviner le plus de cartes au total (en additionnant les points de toutes les
manches) remporte la partie.

Des regles plus détaillées sont présentes dans la fiche activité du Time’s Up.
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